VaV,

main-taunus-kreis

AG Programm der Betreuung an der Burg-Schule 1. Halbjahr 2026/27
Liebe Kinder und liebe Eltern,

nachfolgend finden Sie unser AG-Angebot fur das erste Halbjahr des Schuljahres 2026/27.
Die ersten Klassen durfen sich im zweiten Halbjahr fur AGs anmelden.

Bitte lesen Sie sich vor Anmeldung an einer AG die Informationen genau durch.
Sie finden alle Informationen und Regeln zu den AGs auf unserer Internetseite:
https://bs-epp.de/ueber-uns/a-gs/

Wichtig: Am nachfolgenden AG-Programm dirfen ausschlief3lich Kinder teilnehmen, die im
Zeit-Modul bis zum AG-Ende angemeldet sind. (Bsp. Die Ninja AG findet von 15:00 Uhr bis
16:00 Uhr statt, das Kind ist bis 16:00 Uhr in der Betreuung angemeldet. Es darf daran
teilnehmen. Das Kind ist bis 15:00 Uhr in der Betreuung angemeldet. Es darf nicht an dieser
AG teilnehmen.)

Die Abgabe des Anmeldeformulars ist bis spatestens Montag, den 17.08.2026 bei der
Klassenlehrerin moglich.

Die Zuweisung bei Uberbelegung einer AG erfolgt nach dem Losverfahren, hierbei werden
verspatet eingegangene Anmeldungen nicht berlcksichtigt..

Die AGs beginnen — wenn nicht anders beim Aushang der AG-Listen vermerkt — in der
Woche ab dem 24.08.2026 und laufen, wenn nicht anders durch die AG-Leitung
besprochen, bis zum Ende des 1. Halbjahres.

Liebe GriRe
Doreen Weber
(AG-Koordination)

Montag
AG Jahr- | Uhrzeit
gang
Ninja AG, Doreen Weber, Sporthalle Burg-Schule 3/4 14:00 -
Du hast Freude an der Bewegung und suchst immer neue 15:00
Herausforderungen. Wir schwingen, springen, balancieren. Uhr
Wirst du den Parkour schaffen?
Ninja AG, Doreen Weber, Sporthalle Burg-Schule 2 15:00 -
Du hast Freude an der Bewegung und suchst immer neue 16:00
Herausforderungen. Wir schwingen, springen, balancieren. Uhr
Wirst du den Parkour schaffen?



https://bs-epp.de/ueber-uns/a-gs/

Dienstag

AG

Jahrg
ang

Uhrzeit

AG Waldhelden, Michael Bastian, Eppsteiner Wald,
Treffpunkt Eingang Betreuung Hauptgebaude

Raus aus dem Alltag — rein ins Abenteuer! Im Wald wird
geklettert, balanciert, getuftelt, gesucht und gemeinsam
gelacht. Bei spannenden Mikro-Abenteuern entdeckst du deine
Starken, trainierst Teamgeist, deine Geschicklichkeit und tbst
Probleme schnell zu I6sen. Du wirst zu einem echten
Waldentdecker, erforschst Tiere, Pflanzen sowie faszinierende
Geheimnisse der Natur und lernst, dich drauf3en sicher
zurechtzufinden. Ob Kompass, Schutzhuttenbau,
Waldhandwerk oder Natur-Experimente — hier heil3t es:
Ausprobieren statt Zuschauen!

(Waldhelden ist Abenteuer, Natur und
Personlichkeitsentwicklung — mit jeder Menge Spal} und ganz
viel Waldluft!)

14:30 -
16:00
Uhr

Mittwoch

AG

Jahrg
ang

Uhrzeit

Spanisch AG, Natalia Novoa-Garcia, Raum 033

Du bist neugierig auf eine neue Fremdsprache? Lerne ohne
Hausaufgaben spielend erste Satze. Der Spal} steht im
Vordergrund.

2/3/4

14:00 -
15:00
Uhr

Donnerstag

AG

Jahrg
ang

Uhrzeit

AG Waldhelden, Michael Bastian, Eppsteiner Wald,
Treffpunkt Eingang Betreuung Hauptgebaude

Raus aus dem Alltag — rein ins Abenteuer! Im Wald wird
geklettert, balanciert, getuftelt, gesucht und gemeinsam
gelacht. Bei spannenden Mikro-Abenteuern entdeckst du deine
Starken, trainierst Teamgeist, deine Geschicklichkeit und tbst
Probleme schnell zu I6sen. Du wirst zu einem echten
Waldentdecker, erforschst Tiere, Pflanzen sowie faszinierende
Geheimnisse der Natur und lernst, dich drauf3en sicher
zurechtzufinden. Ob Kompass, Schutzhuttenbau,
Waldhandwerk oder Natur-Experimente — hier heil3t es:

3/4

14:30 -
16:00
Uhr




Ausprobieren statt Zuschauen!

(Waldhelden ist Abenteuer, Natur und
Personlichkeitsentwicklung — mit jeder Menge Spal} und ganz
viel Waldluft!)

Freitag

AG Jahr- [ Uhrzeit

gang

Musik AG, Reni Andonova, Aula der Burg-Schule 2/3/4 | 14:00 -
In dieser AG erlebst du eine Reise durch die Instrumente. Du 15:00
lernst unterschiedliche Instrumente kennen. Verbinde die Musik Uhr

mit deiner Kreativitat.

Zauberwiurfel AG, Nannerl Urso, Raumlichkeiten Betreuung | 2/3/4 | 14:00 -
Eine ganz besondere Herausforderung. Du wolltest schon 15:00
immer mal wissen, wie du den Zauberwurfel I6sen kannst. Ich Uhr

verrate es dir. Werde das Zauberwurfel-Genie deiner Familie!
Ich bin auf deine Muster gespannt.




